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РАЗДЕЛ 1. «КОМПЛЕКС ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТИК ОБРАЗОВАНИЯ».
ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Направленность программы
Программа «Мультстудия «Сила таланта» (далее Программа) имеет художественную направленность, поскольку решает задачи эстетического развития и художественного образования детей в процессе создания мультипликационного фильма. Программа нацелена на развитие сенсомоторных качеств, связанных с действиями руки ребенка, обеспечивающие быстрое и точное усвоение технических приемов в различных видах деятельности, восприятие пропорций, особенностей объемной и плоской формы, характера линий, пространственных отношений; цвета, ритма, движения.
Актуальность программы
Современные условия диктуют и новые требования к человеку: сегодня востребованы активные, коммуникабельные, творческие личности, способные масштабно мыслить и действовать. Искусство анимации и представляет собой совокупность различных видов деятельности, формирующих гармонично развитую личность
Мультипликация сложный и многоструктурный процесс, построенный на объединении областей различных видов искусств. Как современное искусство, мультипликация обладает чрезвычайно высоким потенциалом художественноэстетического, нравственно-эмоционального воздействия на детей, а также широкими воспитательно-образовательными возможностями.
Главная педагогическая ценность мультипликации заключается, прежде всего, в комплексном развивающем обучении и воспитании. Мультипликация предоставляет большие возможности для развития творческих способностей, сочетая теоретические и практические занятия, результатом которых является реальный продукт самостоятельного творческого труда детей. В процессе создания мультипликационного фильма у детей развиваются сенсомоторные качества, связанные с действиями руки ребенка, обеспечивающие быстрое и точное усвоение технических приемов в различных видах деятельности, восприятие пропорций, особенностей объемной и плоской формы, характера линий, пространственных отношений; цвета, ритма, движения. Программа даёт право каждому учащемуся освоить духовное наследие предыдущих поколений, узнать историю мультипликации; предоставляет широкие возможности для ранней профессиональной ориентациив, их ознакомлению с различными профессиями, а также найти новые увлечения и с интересом проводить свободное время. Вопросы гармоничного развития и творческой самореализации находят свое разрешение в условиях анимационной студии. Открытие в себе неповторимой индивидуальности поможет ребенку реализовать себя в учёбе, творчестве, в общении с другими.
Педагогическая целесообразность программы заключается в следующем:
- содержание занятий построено на взаимодействии различных видов искусства (живопись, декоративно-прикладное искусство, литература, музыка, театр), объединенных общей целью и результатом - созданием мультипликационного фильма; [image: image2.jpg]


 включение в содержание программы разнообразных видов изобразительной (рисование, лепка, аппликацмя, конструирование) и технической (освоение различных техник съемки, работа с кино-, видео-, аудиоаппаратурой) деятельности.
Отличительные особенности программы.
Постигая азы анимации и мультипликации. дети знакомятся с ведущими профессиями (художника, режиссера, сценариста, оператора, художника-мультипликатора и др.) и имеют возможность проживать эти роли, реализуясь и самовыражаясь на каждом учебном занятии.
Адресат программы
Программа предназначена для детей 6-7 лет, для которых характерны следующие особенности: углубленные представления о форме, цвете, величине предметов. Ребенок уже целенаправленно, последовательно обследует внешние особенности предметов. При этом он ориентируется не на единичные признаки, а на весь комплекс (цвет, форму, величину и др.). К концу дошкольного возраста существенно увеличивается устойчивость непроизвольного внимания, что приводит к меньшей отвлекаемости детей.
Принцип набора детей — свободный; в группу принимаются все желающие. В одной подгруппе могут заниматься дети с разным уровнем художественного развития. Важно, что для каждого ребенка обязательно найдется такое дело, задание, которое будет способствовать наиболее полному раскрытию его индивидуальных возможностей и способностей.
Оптимальная наполняемость группы для занятий по программе — 10-12 человек.
Уровень программы, объем и сроки реализации дополнительной общеобразовательной программы
Уровень программы базовый. Продолжительность образовательного процесса составляет учебный год, 32 занятия в год.
Форма обучения — очная.
Режим занятий
Предлагаемая программа рассчитана на 32 академических часа, что предполагает проведение занятий раз в неделю, 4 занятия в месяц. Академический час — 30 минут (для детей 6-7 лет; согласно СанПиН).
Особенности организации образовательного процесса Состав подгрупп — постоянный.
Занятия: групповые.
Теоретическая часть дается в форме бесед, дискуссий, театрализаций; мультимедийных занятий; с просмотром иллюстративного материала и мультипликационных фильмов.
Практическая часть состоит из следующих разделов: анимационный тайминг. (раскадровка сюжета, анимационное действие и т.д.), тематическое рисование, декоративно-прикладное творчество, художественное оформление мультипликационного фильма.
Цель программы: эстетическое развитие и художественное образование детей в процессе создания мультипликационного фильма.
Задачи программы:
Образовательные (предметные)
1. Познакомить детей с основными видами мультипликации, освоить рисованную и пластилиновую анимации, основные техники создания мультфильмов.
2. Познакомить детей с шедеврами мировой мультипликации.
з. Познакомить с особенностями передачи в рисунках формы, пропорции, объема, перспективы, светотени, графической и текстовой композиции, приобщить к просктно-творческой деятельности.
4. Научить различным видам анимационной деятельности с использованием разнообразных приемов и различных художественных материалов.
5. Познакомить с технологическим процессом создания мультфильмов, планированием собственной индивидуальной и коллективной деятельности.
Личностные
1. Воспитывать общую художественную и экранную культуру, интерес к
мировым художественным ценностям.
2. Воспитывать культуру зрительского восприятия, эстетический вкус детей.
3. Создавать условия для воспитания трудолюбия, самостоятельности, умения контролировать свои действия.
4. Способствовать духовно-нравственному становлению личности, формированию духовной культуры и потребности общения с искусством. Метапредметные:
1. Способствовать развитию интеллекта, раскрытию личностного потенциала, исследовательских, прикладных и конструкторских способностей каждого ребенка.
2. Создать условия для развития художественно-эстетического вкуса, изобретательности, логического и визуального мышления, пространственного воображения.
з. Создать условия для эмоционального развития: фантазии, памяти, внимания, чувства времени и пространства, умения управлять своими эмоциями, голосом, телом и т.п.
4. Создать атмосферу свободного творчества, самовыражения, радости
созидания, активного участия во всех направлениях творчества.
5. Развивать интерес к лучшим образцам мультипликации и желание к самостоятельному творчеству.
Учебный план
	
	Наименование разделов и тем
	Количество часов
	Формы аттестации/ контроля

	
	
	Всего 
	Теор, занятия
	Практ.
занятия
	

	
	«Теоретические основы мультипликации»
	4
	3
	1
	

	1.1 
	Вводное занятие. Условия безопасной работы. Введение в образовательную программу.
	1
	1
	0
	

	
	Знакомство с историей мультипликации.
	1
	1
	0
	

	1.3
	Знакомство с видами мультипликации.
Просмотр и обсуждение мультфильмов.
Вводный контроль.
	1
	1
	0
	

	1.4
	Итоговое занятие
	1
	0
	1
	

	
	«Первые шаги к созданию мультфильма»
	8
	3
	5
	

	2.1
	Сказка на экране. Образ героя в книге и на экране. Выбор произведения (сказки) для экранизации.
	1
	1
	0
	

	2.2
	Изготовление героев, сцены-макета из бумаги и картона. Распределение ролей. Пробы. Репетиции.
	5
	0.5
	3.5
	

	2.3
	Подготовка к съемке мультфильмасказки. Установка сцены-макета, расстановка героев, съемка.
	1
	0.5
	0.5
	

	2.4 
	Монтаж мультфильма-сказки.
	
	
	
	

	
	Демонстрация фильма. Обсуждение.
	1
	1
	0
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	10
	3
	7
	

	3.1
	Просмотр и обсуждение пластилиновых мультфильмов
	1
	1
	0
	

	3.2
	Придумывание сюжета Изготовление героев, сцены-макета. Распределение ролей. Пробы. Репетиции.
	7
	1
	6
	

	3.3
	Подготовка к съемке мультфильма. Установка сцены-макета, расстановка героев. Съемка.
	1
	0
	1
	

	3.4
	Монтаж мультфильма. Наложение титров, музыки. Озвучивание.
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	1
	1
	0
	

	
	«Рисованная анимация»
	10
	3
	7
	

	5.1
	Просмотр и обсуждение рисованных мультфильмов.
	1
	1
	0
	

	5.2
	Придумывание сюжета. Изготовление героев, декораций Маленькие мультики своими руками. (Индивидуальные проекты).
	7
	0
	7
	

	5.3
	Маленькие мультики своими руками.
(Индивидуальные проекты). Съемка.
	1
	1
	0
	

	5.4
	Итоговое занятие. Демонстрация фильма. Обсуждение
	1
	1
	0
	

	Всего
	
	32
	12
	20
	



Содержание программы.
	
	тема
	Основное содержание 
	Основные формы работы
	Средства обучения и воспитания
	Форма подведе ния итогов

	
	1. Теоретические основы мультипликации (4 ч.)
	

	1
	Вводное занятие. Знакомство с планом работы объединения. Инструктаж по ТБ. Рисование.
	Теоретическая часть. Знакомство со студией (кабинетом) мультипликации «Мир мультиков». Знакомство с планом работы объединения. Порядок и содержание занятий, демонстрация мультфильма
«Мультприветствие »
	Рассказ с элементам и беседы
	Презентация
	Тестопрос «Знаешь ли ты правила»


	
	
	снятого детьми. Правила поведения в кабинете во время занятий.
Инструктаж по технике безопасности Условия безопасной работы.
Практическая часть. Рисование на свободную тему с целью выявления умений, навыков и интересов обучающихся.
	
	Альбом для рисования, цветные карандаши (фломастеры)
	

	2
	Просмотр мультфильмов. Наблюдение за поведением героев, характером, мимикой.
Рисование.
	Теоретическая часть. Беседа о любимых мультфильмах. Наблюдение за поведением, мимикой, передвижениями героев. Обсуждение поступков героев.
Практическая часть. Рисование любимого героя мультфильма с целью выявления навыков рисования и настроения ребенка через выбор цвета.
	Просмотр мультфиль ма «Трое из
Простоква шино беседа
	Альбом для рисования, цветные карандаши (фломастеры)
	Разгадыв анис кроссвор да
«Просто квашино

	З
	Презентация на тему «История мультипликации ». Словарная работа
(мультипликация анимация)
	Теоретическая часть.
Знакомство с понятиями
«мультипликация», «анимация» - словарная работа. Просмотр презентации и обсуждение. Обсуждение правил безопасности при работе с ножницами.
Практическая часть. Рисование, раскраска косыми линиями в разных направлениях, вырезание круга (мяча), передвижение его по листу бумаги — имитация прыжков мяча без участия человека.
	Рассказ с элементам и беседы
Индивидуа льные задания: раскрасить мяч штриховко й слеванаправо, справаналево, горизонтал ьно, вертикальн
	Презентация «История мультипликации »
Листы бумаги, цветные карандаши (фломастеры), ножницы
	Опрос
Выбор лучших работ путем голосова ния (критери и оценки: аккуратн ость штрихов


	
	
	
	о, клеткой и т.д.
	
	

	4
	Знакомство с видами мультипликации (презентация). Просмотр и обсуждение мультфильмов.
	Теоретическая часть. Просмотр презентации и обсуждение различных видов мультипликации:
Кукольная анимация
Пластилиновая анимация Силуэтная и коллажная анимация
Компьютерная анимация
Живописная анимация
Повтор правил безопасности при работе с ножницами.
Практическая часть. Вырезание из бумаги героев мультфильмов по шаблону с целью
выявления навыков вырезания. Наклеивание на картон вырезанных героев.
	Просмотр
и обсуждени мультфиль мов
	Презентация «Виды мультипликации»
Ножницы, шаблоны героев мультфильмов для вырезания, клей ПВА
	Выбор лучших работ путем голосова ния (критери
и оценки: цельност ь героя, аккуратн ость при наклеива пии на картон)

	П. «Первые шаги к созданию мультфильма» (8 ч.)

	5
	Подготовка к созданию мультфильма (выбор сказки из предложенных; раскадровка)
	Теоретическая часть. Выбор темы мультфильма из предложенных сказок. Создание плана пошаговых действий для мультфильма.
Обсуждение сценария, декораций и героев.
Практическая часть. Запись пошаговых действий (раскадровка)
	Обсуждени 
е.
Рисование (раскадров ка)
	Доска, мел, тетрадь (блокнот), ручка
	Фронтал ьный опрос.

	6
	Выбор материала
для изготовления декораций и героев для фильма. Повтор правил обращения с ножницами.
Изготовление героев из бумаги и картона.
	Теоретическая часть. Беседа по созданию героев мультфильма. Продумывание декораций для мультфильма. Распределение ролей. Повтор правил работы с ножницами и ножом.
Практическая часть.
Подбор материала для
	Беседа.
	Ножницы, канцелярский нож, шаблоны для вырезания героев сказки, цветная и белая бумага, картон, клей ПВА, клеевой пистолет.
	Рефлекс
ия настроен
ия.


	
	
	изготовления героев мультфильма и декораций. Изготовление героев, декораций.
	
	
	

	7
	Изготовление декораций и героев из бумаги и картона. Распределение ролей. Пробы
чтения текста.
	Теоретическая часть.
Беседа по созданию героев мультфильма. Что такое декорации? Виды декораций.
Распределение ролей.
Пробы. Репетиции. Повтор правил работы с ножницами и ножом.
Практическая часть. Подбор материала для изготовления героев мультфильма и декораций, Изготовление героев, декораций.
	Беседа.
	Ножницы, канцелярский нож, шаблоны для вырезания героев сказки, цветная и белая бумага, картон, клей ПВА, клеевой пистолет.
	Опрос
по пройден ному материал

	8
	Стоп-кадровая съемка сцен сказки
«Теремок» на новый лад».
Просмотр. Исправление ошибок.
	Теоретическая часть.
Объяснение
Практическая часть. Съемка фильма согласно сценарию сказки. Обсуждение по окончанию просмотра снятого материала, выявление и исправление ошибок.
	Объяснени
е. Показ процесса съемки. Словарная работа.
	Сцена-макет, декорации к сказке »Теремок»: фон, теремок, герои (мышка, лягушка, заяц, лиса, волк, медведь), деревья и пр.
Ноутбук с программным обеспечением
	Рефлекс
настроен
ИЯ.

	9
	Стоп-кадровая съемка сцен сказки по сценарию. Запись звука. Просмотр, обсуждение.
	Теоретическая часть. Объяснение порядка действий при наложении, вставке звукового файла. Сохранение звукового файла.
Практическая часть. Прослушивание ролей, работа над постановкой интонации. Запись звука. Обсуждение, удаление
ЛИШНИХ ЗВУКОВЫХ записей.
	Объяснени
е. Показ процесса наложения и вставки звука в фильм.
	Ноутбук с программным обеспечением, микрофон.
	Рефлекс
настроен
ИЯ.

	10
	Съемка финальной сцены сказки. Запись речи героев.
	Теоретическая часть. Объяснение. Знакомство с понятиями «титры», «субтитры». Обсуждение
	Беседа
	Ноутбук с программным обеспечением, микрофон.
	Рефлекс
настроен


	
	Подбор музыки к сказке.
Знакомство с титрами.
	подходящей музыки для сказки.
Практическая часть. Съемка финальной сцены сказки. Запись речи героев. Просмотр. Обсуждение.
	
	
	

	11
	Монтаж мультфильма (добавление речи героев, музыки, титров). Сохранение готового фильма.
	Теоретическая часть. Объяснение порядка добавления «титров», «субтитров» и музыки в фильм. Объяснение порядка действий при монтаже.
Практическая часть. Добавление титров и музыки в фильм. Монтаж мультфильма-сказки
(наложение записанного звука на дорожку с кадрами)
	Объяснени
е. Показ процесса монтажа. Показ добавления титров, субтитров, музыки
	Ноутбук с программным обеспечением, микрофон.
	Вопросы -ответы

	12
	Подготовка к просмотру готового мультфильма-
сказки. Просмотр, обсуждение.
	Теоретическая часть. Сохранение готового мультфильма.
Практическая часть.
Просмотр мультфильма.
Обсуждение, предложения и пожелания.
	Объяснени
е. Показ.
Демонстра ция.
	Ноутбук с программным обеспечением, медиапроектор, экран
	Упражне ние «Вопрос,
Ответ»

	Ш. «Пластилиновая анимация» (10 ч.)

	13
	Просмотр и обсуждение пластилиновых мультфильмов. Съемка мультфильма
	Теоретическая часть. Просмотр и обсуждение пластилиновых мультфильмов.
	Беседа.
Рассказ.
	Презентация
Ноутбук с программным обеспечением, микрофон.
	Вопросответ

	
	Работа над сюжетом для нового мультфильма на тему «Новый год». Рисование.
	Теоретическая часть. Придумывание сюжета к мультфильму на тему «Новый год».
Практическая часть. Рисование сцен к мультфильму.
	Рассказ.
Рисование (раскадров ка)
	Альбом для рисования, карандаши, фломастеры, краски
	Упражне ние «Цепочк а желаний

	15
	Изготовление героев, сценымакета.
	Теоретическая часть. Постановка задач.
Объяснение поэтапного
	Беседа с элементам и
	Гофрокартон, клей, бумага белая, краски,
	Упражне ние «Упражн


	
	
	изготовления героев, сцены.
Практическая часть. Изготовление героев, сцены-макета.
	презентаци и, показ
	кисточки, цветная бумага,
пластилин, стеки, доски для лепки, клеенки на столы
	ение закончи предлож ение»

	16
	Изготовление
героев, декораций.
	Теоретическая часть.
Объяснение. Текущий инструктаж по ТБ при работе с клеем, ножницами.
Практическая часты Изготовление героев, декораций.
	Беседа с
элементам и презентаци и, показ
	Гофрокартон, клей, бумага белая, краски,
кисточки, цветная бумага,
пластилин, стеки, доски для лепки, клеенки на столы
	Упражне
ние
«Цепочк
а желаний

	17
	Изготовление
героев, декораций.
	Теоретическая часть.
Постановка задач.
Проговаривание плана
поэтапного изготовления героев, декораций.
Практическая часть. Изготовление героев, декораций. Написание
речи для озвучивания мультфильма.
Проговаривание ролей (пробы).
	Беседа, показ
	Гофрокартон, клей, бумага белая, краски,
кисточки, цветная бумага,
пластилин, стеки, доски для лепки, клеенки на столы
	Рефлекс
деятельн ости
(знаю,
понимаю
, умею)

	18
	Стоп-кадровая
съемка мультфильма.
	Теоретическая часть. Повтор составленного сценария. Обсуждение
процесса съемки сцен фильма.
Практическая часть. Съемка. Обсуждение при
просмотре.
Корректировка по необходимости.
	Беседа.
	Ноутбук с
программным обеспечением, вэб-камера, сценамакет, герои и декорации
	Метод «Рестора н».
· Я съел бы еще этого.
· Больше
всего мне понрави лось. . .

	
	Озвучивание. Наложение звука. Просмотр.
	Теоретическая часть. Подготовка детей к записи речи героев.
Практическая часть.
Прослушивание ролей. Запись звука. Наложение звука. Просмотр.
	Объяснени
е.
	Ноутбук с
программным обеспечением, вэб-камера, сцена- макет, герои и декорации
	Рефлекс
деятельн ости.
(знаю,
понимаю
, умею)

	20
	Монтаж
	Теоретическая часть.
	Объяснени
	Ноутбук с
	Рефлекс


	
	мультфильма.
	Знакомство с программой 
Windows Movie Maker. Объяснение правил и
показ монтажа.
Практическая часть. Пробные упражнения по монтажу снятого материала.
	е.
	программным обеспечением
	ИЯ. Сегодня
я узнал Я понял,
что я
смог У меня получил ось

	21
	Наложение титров, музыки.
	Теоретическая часть. Пояснение правил
наложения титров в программе Windows Movie Maker.
Практическая часть. Создание титров,
наложение музыки. Просмотр и
корректировка смонтированного фильма.
Сохранение готового мультфильма. Просмотр мультфильма, обсуждение недочетов.
	Рассказ с элементам и демонстрац ИИ.
	Ноутбук с
программным обеспечением
	Упражне
ние
«Цепочк
а желаний

	22
	Демонстрация фильма.
Обсуждение.
	Теоретическая часть.
Подготовка к просмотру.
Практическая часть.
Просмотр мультфильма. Высказывание пожеланий
при съемке следующего фильма.
	Беседа.
Демонстра ция.
	Ноутбук с
программным обеспечением, медиа-проектор, экран
	Упражне
ние «Цепочк
а желаний

	IV. «Рисованная анимация» (10ч.)

	23
	Просмотр и обсуждение
рисованных мультфильмов.
	Теоретическая часть. История создания рисованной анимации.
Практическая часть.
Просмотр рисованных мультфильмов. Обсуждение.
	Рассказ с
элементам и беседы
Рисование
	Презентация
	Упражне
ние
«Цепочк
а желаний

	24
	Написание
сценария. Распределение ролей.
	Теоретическая часть. Придумывание героев, их действий на СЦСНе. фона
Практическая часть.
Написание сценария,
	Обсуждени
Рисование
	Альбом для рисования, карандаши, фломастеры, краски
	Рефлекс
деятельн
ости.
(знаю, понимаю


	
	
	рисование героев, сцены общей
	
	
	умею)

	25
	Маленькие мультики своими руками.
Индивидуальные проекты.
	Практическая часть. Создание минимультфильмов.
	Объяснени
Рисование
	Различный художественный материал, ножницы, клей, магнит
	Рефлекс
настроен

	26
	Покадровая съемка сцен мультфильма.
	Теоретическая часть.
Повторение сценария.
Практическая часть. Съемка сцен мультфильма по частям. Создание папки для хранения проектов будущего мультфильма на рабочем столе компьютера. Сохранение отснятого материала. Просмотр мультфильма, обсуждение.
	Беседа
	Ноутбук с программным обеспечением, вэб-камера, сценамакет, декорации
	Метод «Рестора н».
· Я съел бы еще
этого. . .
· Больше всего мне понрави лось. . .

	27
	Озвучивание и создание мультфильма.
	Теоретическая часть.
Знакомство с программой «Аудио Мастер» для записи звука, изменения голоса, наложения фона в мультфильм. Выбор музыкального сопровождения.
Практическая часть.
Запись звука в программе «Аудио Мастер». Добавление нужных эффектов для озвучивания мультфильма.
	Рассказ с элементам и демонстрац
	Ноутбук, колонки, аудиофайлы
	Рефлекс
деятельн ости. (знаю, понимаю умею)

	28
	Монтаж мультфильма.
	Теоретическая часть. Обзор возможностей программы Windows Movie Maker. Объяснение правил монтажа.
Практическая часть. Нахождение в компьютере сохраненных проектов мультфильма. Упражнения по монтажу снятого материала. Подбор музыки из предложенных вариантов.
	Объяснени
е с элементам и презентаци и
	Ноутбук с программным обеспечением
	Фронтал ьный опрос

	
	
	Сохранение смонтированного материала.
	
	
	

	29
	Демонстрация фильма. Обсуждение.
	Теоретическая часть.
Подготовка к просмотру.
Практическая часть.
Просмотр мультфильма. Обсуждение.
	Беседа.
Демонстра ция.
	Ноутбук с программным обеспечением, медиапроектор, экран
	Рефлекс
настроен
ИЯ.

	30
	Маленькие мультики своими руками.
Индивидуальные проекты.
	Практическая часть. Создание минимультфильмов.
	Обсуждени е
Рисование
	бумага белая, краски, кисточки, цветная бумага, клей, ножницы
	Рефлекс
деятельн ости.

	31
	Маленькие мультики своими руками.
Индивидуальные проекты.
	Теоретическая часть. Объяснение процесса съемки. Определение, что снимать и как.
Практическая часть. Создание рисованных мини-мультфильмов в программе 3D. «Мультипликатор».
(Самостоятельная работа)
	Беседа
	бумага белая, краски, кисточки, цветная бумага, клей, ножницы
	Рефлекс
настроен

	32
	Итоговое занятие
	Теоретическая часть. Проверка знаний учащихся.
Практическая часть.
Обсуждение планов на будущее
	Анкетиров ание.
	Листы бумаги, ручки, грамоты (дипломы)
	Анкета


Методическое обеспечение программы
	Тема программы
	Форма занятий
	Приемы, методы обучения
	Дидактическое обеспечение
	Формы подведения итогов

	
	Плоская бумажная анимация. 
	Практические
Занятия.
	Объяснение, практические задания.
	Альбомные
листы, черный маркер, цветные карандаши,
картон.
	Анализ процессов и деятельности.

	2. 
З 
	Объемная 
Бумажная 
анимация.
	Практические 
занятия.
	Объяснение,
практические задания.
	Цветная бумага, ножницы,
клей-карандаш,
цветные карандаши,картон, Веб камера.
	Анализ процессов и деятельности.

	
	Пластили- новая анимация
	Практические 
занятия
	Объяснение, иллюстративный, практические задания
	Ознакоми-тельное видео «Как создаютя пластилиновые герои» пластилин, стек, клеенка, Веб-камера, ноутбук.
	Анализ процессов и деятельности


Планируемые результаты освоения содержания программы
Образовательные (предметные)
По окончании курса дети должны знать:
· историю мультипликации;
· виды мультфильмов (по жанру, по метражу, по варианту исполнения);
· различные виды декоративного творчества в анимации (рисунок, лепка, шитьё, природный и другие материалы); - этапы создания мультфильма;
· основы анимации, технологии мультипликации;
По окончании кура дети должны уметь:
· составлять сценарий к мультипликационному фильму,
· озвучивать персонажей мультфильма
· подбирать сюжет будущего мультфильма
Личностные
· последовательно планировать свою деятельность
· уметь воспринимать прекрасное в жизни и в искусстве. - работать самостоятельно Метапредметные:
· уметь работать по образцу, по заданному правилу, по инструкции взрослого.
· адекватно реагировать на оценку других и давать собственную оценку своим действиям. - владеть способами взаимодействия в группе.
РАЗДЕЛ 2. КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ, ВКЛЮЧАЮЩИЙ ФОРМЫ АТТЕСТАЦИИ
Календарный учебный график программы
Сроки реализации программы: 1 год.
· начало занятий — 1 октября 2021 года;
· окончание занятий — 31 мая 2022 года.
Программа рассчитана на 32 учебные недели, общее количество занятий — 32 [image: image5.jpg]


Сроки контрольных процедур:
· 01.09.2021 — 30.09.2021 — первичная диагностика;
· 17.04.2022— 3105.2022— итоговая диагностика.
Условия реализации программы.
Организационные условия:
· Занятия проводятся в мультсутдии.
· Наличие 6 столов, 20 стульев
· Мультстанок
· Фотоаппарат 
· Штатив.
· Вебкамера
· Ламинатор
· Микрофон
· Стереосистема
· Ноутбук
· Перечень оборудования, инструментов и материалов
Художественные материалы: простые карандаши, цветные карандаши, восковые мелки, фломастеры, краски, бумага, клей, ножницы.
Информационное обеспечение
Видеотека с различными видами мультфильмов; презентации PowerPoint.
Кадровое обеспечение
Программа реализуется педагогом Овчаровой Натальей Андреевной (курсы  повышения квалификации в ООО «Издательство «Учитель» «Обучение дошкольников  мультипликации»)
Формы аттестации
Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов
Текущая проверка усвоения программы (материала каждого занятия) осуществляется педагогом без оценки в баллах. Работу ребенка педагог оценивает словесно. Способами проверки в данном случае выступают наблюдение за детьми, анализ детских работ, а также беседы педагога с детьми (индивидуальные и групповые). Результаты текущей проверки фиксируются педагогом в произвольной форме.
Первичная диагностика проводится в сентябре. Результаты обследования позволяют определить уровень развития детей, их творческих способностей, выявить индивидуальные особенности детей с целью более точного планирования программы занятий.
В мае проводится итоговая диагностика, позволяющая оценить результативность работы по программе и, при необходимости, дать рекомендации родителям по дальнейшей работе в условиях семьи. Также в целях корректировки педагогических воздействий может при необходимости проводиться и промежуточная диагностика. Формы проведения диагностики определяются требованиями к процедуре конкретной методики и могут быть индивидуальными, подгрупповыми или групповыми. Результаты такой специальной психологической диагностики фиксируются педагогом в протоколах обследования и сводных таблицах.
	Время проведения 
	Цель проведения
	Форма контроля

	Начальный или входной контроль
	


	Начало учебного года
	Определение уровня развития детей, их творческих способностей
	Беседа анкетирование

	Текущий контроль
	

	В течение учебного года
	Определение степени усвоения учащимися учебного материала. Определение готовности детей к восприятию нового материала. Повышение ответственности и заинтересованности воспитанников в обучении.
Выявление детей, отстающих и опережающих обучение.
Подбор наиболее эффективных методов и средств обучения.
	Педагогическое наблюдение, опрос,
итоговое занятие, самостоятельная работа.

	Промежуточный контроль
	

	по окончании изучения темы или раздела.
В конце четверти, полугодия.
	Определение степени усвоения учащимися учебного материала. Определение результатов обучения.
	Конкурс, опрос, творческая работа, открытое занятие, демонстрация фильмов,

	Итоговый контроль
	

	В конце учебного года
	Определение уровня развития детей, их творческих способностей.
Определение результатов обучения. Ориентирование учащихся на дальнейшее обучение. Получение сведений для совершенствования образовательной программы и методов обучения.
	Конкурс творческих работ, мультфильмов, открытое занятие,
итоговые занятия, коллективный анализ мултфильмов,


Форма предъявления и демонстрации образовательных результатов: аналитическая справка по итогам проведения психологической диагностики, устный отчет на педагогическом совете и/или письменный аналитический отчет.
Оценочные материалы
В первичной и итоговой диагностике используется единый комплекс диагностических методик.
Критерием эффективности реализации содержания программы является повышение показателей, характеризующих уровень развития интеллектуальной, эмоционально-волевой, коммуникативной, моторной сфер.
Методические материалы
Развивающая предметно-игровая среда. дидактические игры. пальчиковые игры, технологические карты.
· наглядные: плакаты, иллюстрации, презентации, технологические карты, схемы;
· словесные: художественное слово (сказки, стихи, загадки), беседы, объяснение;
· игровые: настольно-печатные игры, подвижные игры, 
· практические: решение проблемных ситуаций, выполнение заданий.
Педагогические технологии:
[image: image6.jpg]


 презентации PowerPoint, интерактивное оборудование с программным обеспечением Pinnacle Studio;
· подвижные игры, физкультминутки.
Литература:
Список литературы для педагогов:

1. Абрамова, Н. Классик по имени Лёля в стране Мультипликации / Н. Абрамова – Москва : Ключ-С, 2011. – 164 с.
2. Зейц, М. В. Пишем и рисуем на песке. Настольная песочница / М. В. Зейц. – Москва : ИНТ, 2013. – 252 с.
3. Казакова, Р. Г. Смотрим и рисуем мультфильмы: методическое пособие / Р. Г. Казакова, Ж. Ю. Мацкевич. – Москва : 2013 – 125с.

4. Норштейн, Ю. Б. Снег на траве / Ю. Б. Норштейн. – Москва : Красная площадь, 2012. – 624с.
5. Сафронов, М. В. Вообразительное искусство / М.В. Сафронов. – Санкт-Петербург : Сеанс, 2018. – 304 с.
Интернет-ресурсы:
1. Как делают мультфильмы – технология.Мультфильм (истории, рейтинг): сайт / Планета мультфильмов. – URL :http://ulin.ru/whatshow.htm , свободный (дата обращения : 30.05.2021). 
2. Любительский видеомонтаж в MovieMaker: сайт / Авторский проект Александра Экслера. – URL :http://www.exler.ru/expromt/14-02-2007.htm , свободный (дата обращения : 30.05.2021). 

3. Монтаж: сайт / Кинокафе. Экранное творчество. – URL :https://www.kinocafe.ru/theory/?cat=1 , свободный (дата посещения : 30.05.2021). 
Список литературы для обучающихся и родителей:

1. Иванова, Ю. Мультфильмы. Секреты анимации / Ю.Иванова. – Москва : Настя и Никита. – 2017. – 24 с.
2. Карманова, М. Д. LEGO Снимаем мультики. Пошаговое руководство / М. Д. Карманова. – Москва : Эксмодетство, 2019. – 80 с.

3. Татарский, А.М. Александр «Pilot» Татарский / А.М. Татарский. – Москва : Издательский дом Мещерякова, 2016. – 152 с. 

4. Фотошкола Александра Ипполитова. Про фото и видео простым языком : сайт / Уроки по фотографии и обработке видео. – URL :http://www.profotovideo.ru , свободный (дата обращения : 30.05.2021). 
